
ORVUX ACADEMY / MATERIAL DE APRENDIZAJE

PROMPTS QUE FUNCIONAN

Iterar sin empezar de cero

01 IDEAS CLAVE

- Una salida floja revela qué pudo faltar.

- Cambia una variable a la vez.

02 MARCO DE TRABAJO

OBSERVA -> DIAGNOSTICA -> CAMBIA UNA COSA -> COMPARA -> GUARDA.

03 PONLO EN PRACTICA

Corrige una sola pieza de un prompt deficiente y compara el resultado.

04 EJEMPLO APLICADO

Resultado débil: demasiado extenso. Corrección: conserva los hechos y limita a

120 palabras.

05 PLANTILLA REUTILIZABLE

Mantén [lo útil]. Corrige solo [problema]. Evalúa [criterio].

06 COMPRUEBA TU RESULTADO

¿Cumple el objetivo? ¿Usa datos reales? ¿Respeta limites? ¿Puedes verificarlo?

TU RESPUESTA / NOTAS
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_______________________________________________________________

ORVUX Academy / Aprende. Practica. Aplica.


