ORVUX ACADEMY / MATERIAL DE APRENDIZAJE

CEREBRO DIGITAL

Puerta de calidad

01 IDEAS CLAVE

- Una respuesta convincente puede estar equivocada.
- A mayor consecuencia, mayor revision humana.

02 MARCO DE TRABAJO

Verifica hechos, condiciones, supuestos, privacidad y responsabilidad humana.

03 PONLO EN PRACTICA

Pasa una salida real por los cinco controles antes de usarla.

04 EJEMPLO APLICADO

Una cifra sin fuente no debe convertirse en decisién comercial.

05 PLANTILLA REUTILIZABLE

Hechos []; fuente [ ]; supuestos [ ]; datos sensibles [ ]; aprobador [ ].

06 COMPRUEBA TU RESULTADO

¢ Cumple el objetivo? ¢ Usa datos reales? ¢ Respeta limites? ¢ Puedes verificarlo?

TU RESPUESTA / NOTAS

ORVUX Academy / Aprende. Practica. Aplica.



